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Конкурсная игровая программа «Хорошее настроение».

Цель: Создание условий для развития познавательного интереса детей через игровую деятельность.

Задачи: 
Развивающая: 
- создать условий для развития интереса к подвижным играм;
- способствовать расширению кругозора у учащихся;
- содействовать развитию основных физических качеств;
- способствовать развитию памяти, внимания, логического мышления.
Воспитывающая: Способствовать созданию единого коллектива, умению слушать друг друга, играть в командах и быть дисциплинированными.

Оборудование и материал: листики с названиями животных, листы А4, воздушные шарики, веселая музыка

В: Здравствуйте, ребята!

В: Привет!
Большая программа сегодня у нас,
Праздник «Хорошее настроение» 
начнется прямо сейчас! 
И мы с вами отправляемся прямо в лес?
Мне так хочется увидеть тех, кто там живет.
Для этого я раздам бумажни накоторых написаны названия животных. Ваша задача изобразить это животное с помощью жестов, без слов. 
(Медведь, заяц, тигр, птица, волк, белка, ёж, уж )

В: А вы умеете делать самолетики?

Д: Да!

В: Тогда мы отправляемся в полет, и следующий конкурс называется «Атака бумажных самолетиков»
	Выдайте равные по количеству бумаги пачки каждой команде и попросите ребят сделать из бумаги много бумажных самолетиков. По середине комнаты поместите высокий разделитель. Это может быть веревка, натянутая от одной стены к другой. Обе команды располагаются по обеим сторонам от разделителя.
	Правила. По команде ведущего, каждая команда начинает перебрасывать самолетики на другую сторону. Можно поднимать и перебрасывать только один самолетик за 1 раз. На игру отводится 3-5 минут. В конце игры отсчитайте до 10 и прекратите игру. Все дети должны немедленно прекратить перебрасывание самолетиков. Теперь сосчитайте самолетики на каждой стороне. Команда, на стороне которой меньше всего самолетов, выигрывает. (листы формата А4)

В: Мы продолжаем
И всех на танец приглашаем! 
 
В: Конкурс «Лопни шарик на ноге» 

	К ноге или обеим ногам каждого игрока привязываются воздушные шарики, достаточно туго надутые. Задача каждого игрока - по команде ведущего лопнуть шарики оппонентов, при этом используя только свои шарики. Запрещено пытаться наступить на шарик ногой - лопать можно только своим же шариком! Победителем выйдет тот ребенок, у которого получилось сохранить хотя бы один свой шарик в целости и сохранности.

В: Конкурс «Музыкальные статуи»

	Ведущий включает музыку на 10-20-30 секунд (каждый раз - на разный промежуток времени). Дети в это время должны танцевать по всему игровому пространству, не останавливаясь. Как только ведущий выключает музыку, ребята должны моментально остановиться и вести себя подобно статуям. Можно только дышать, но не двигаться. Так они должны стоять до того момента, пока ведущий снова не включит музыку. Тот игрок, за которым будет замечено какое-либо движение, выходит из игры. Таким образом игра продолжается, пока не останется один ребенок-победитель. Для усложнения игрового процесса ведущий может на 1-2 секунды включать музыку в то время, когда дети стоят как вкопанные. В эти моменты дети должны продолжать стоять, двигаться можно лишь после того, как замечено, что музыка продолжается много дольше.

	В: На этом наш праздник заканчивается, надеемся что хорошее настроение останется с вами надолго!


