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Цель: обобщение, закрепление и углубление экологических знаний учащихся, формирование ответственного и бережного отношения к природе.
Задачи:
Образовательные:
- создать условия для формирования экологических знаний учащихся; расширения их кругозора.
Развивающие:
- способствовать развитию внимания, памяти, мышления, воображения, фантазии, творческих способностей, умения находить оптимальные решения, коммуникативных навыков.
Воспитательные:
- содействовать воспитанию любви к природе, Родине; воспитанию самостоятельности, воли; формированию определенных подходов, позиций, нравственных, эстетических и мировоззренческих установок. 




Ход мероприятия
- Добрый день! 
- У кого сегодня бодрое настроение – поднимите ладошки вверх, а у кого грустное – ладошки вниз.
- Ребята, сегодня мы с вами совершим путешествие по экологической тропе.
Давайте проверим, как вы знаете правила поведения в природе. Я буду говорить вам предложения. Если вы с ними согласны, говорите «да», а если не согласны, говорите «нет». Понятно? Тогда, внимание!
Игра «Если я приду в лесок».
- Если я приду в лесок и сорву ромашку? (Нет).
- Если съем я пирожок, выброшу бумажку? (Нет).
- Если хлебушка кусок на пеньке оставлю? (Да).
- Если ветку подвяжу, колышек подставлю? (Да).
- Если разведу костер, а тушить не буду? (Нет).
- Если сильно насорю, а убрать забуду? (Нет).
- Если мусор уберу, банку закопаю? (Да).
- Я люблю свою природу, я ей помогаю! (Да).

- Школьный двор и будет нашей экологической тропинкой, по которой вы пройдёте 6 станций. 
В пути вам очень пригодятся знания и смекалка, дружба и находчивость, быстрота и аккуратность выполнения заданий. Как и в любом походе, вы должны помогать друг другу, а не винить за неудачи или ошибки. Действуйте дружно, весело, и вам будет сопутствовать удача. 
А вот теперь, команда, в путь!
Афоризм: - «Природа ценность, у которой нет цены!»

Станция  «К дереву беги!»
Знаете ли вы, ребята, как называются деревья, которые растут у нас в парке, и чем они отличаются друг от друга? В нашем парке только что был ураган, он сорвал листья з деревьев и разбросал в разные стороны! Вам нужно отгадать загадки и отыскать по листочки  дерево, с которого они сорваны. 

Загадки о деревьях








Клейкие почки,
Зеленые листочки.
С белой корой
Стоит под горой
Ответ: Береза

Не загадка это даже,
Сразу назовем,
Если только кто-то скажет -
Желуди на нем!
Ответ: Дуб

С моего цветка берет
Пчелка самый вкусный мед.
А меня все ж обижают:
Шкуру тонкую сдирают.
Ответ: Липа

Все в покое, замер ветер
И деревья все молчат…
Нет, не все еще – у этих
Листья тихо шелестят.
Ответ: осины



Желто-красная одежка,
Каждый листик, как ладошка.
Осенью всех ярче он.
Догадались? Это... (клен)
- Сегодня мы должны найти на нашей экологической тропе один необычный объект. Что это за объект, вы узнаете, отгадав мою загадку.

Стоит красавица,
небес касается.
Зимой и летом
в шубу одета.
Шубой колючей
цепляет тучи. (Ель)

[bookmark: _GoBack]– Что вы знаете о ели?
Каждое дерево, так же как и человек, имеет свой возраст.
Как вы думаете, сколько лет нашей ели? Как можно определить возраст нашей ели? 
-Сегодня вы  научитесь  определять возраст дерева по коре и веткам 
– Возраст ели, можно определить по ветвям. Каждый год на дереве
появляются новые ветви. Если их сосчитать снизу вверх, то можно определить возраст ели. 
– У старой ели кора толстая, шершавая, грубая, темно-серая, а у
молодой – гладкая, тонкая, светло-серая. Чем старше дерево, тем толще кора. С каждым годом нарастает новый слой коры.
Дети рассматривают образцы коры, определяют, какая кора у ели на
экологической тропе.
– Можем ли мы по коре узнать точный возраст ели? (можем определить
только приблизительный возраст ели)

(если команда справилась с заданием дается слово – ПРИРОДА).

Станция «Гнездо аиста»
- Послушайте загадку
Без рук, без топорёнка
Построена избенка. (Гнездо)
- Можно ли это гнездо перенести? Можно ли брать в руки яйцо птицы?
- Легенды рассказывают, что белый аист приносит мамам и папам маленьких детей. Конечно, детей аист не приносит. Но эта красивая большая птица на длинных ногах часто живёт рядом с человеком.
Люди считают: если аист поселился на крыше дома – это к счастью. И никогда не разоряют гнёзда аистов. Даже специально укрепляют на высоких шестах колёса от телеги, чтобы благородные птицы устроили там гнездо.
Гнёзда у аистов большие. Весной они всегда возвращаются в те места, где родились. И подправляют старые гнёзда, приносят новые веточки, тщательно «утаптывают» их. Часто в таком огромном гнезде поселяются «соседи» – воробьи, скворцы, трясогузки и сойки. Места всем хватит!
Из далёких тёплых стран первым прилетает самец – аист. Приведёт гнездо в порядок – и приглашает самку в гости. Для этого запрокидывает голову назад, словно кладёт её на спину, а клювом громко пощёлкивает – трещит. Если самка принимает приглашение, аисты встают рядом, шеи вытягивают вверх и вместе клювами пощёлкивают. Когда надо прогнать соперника, аист и клювом щёлкает, и крыльями взмахивает. Вот какой он сильный и смелый! Скоро в гнезде появляются яйца. Папа – аист высиживает яйца, согревает их своим теплом. А мама – аистиха высиживает яйца по ночам. Когда появляются аистята, их кормят дождевыми червяками.
В жаркий день аисты устраивают для птенцов настоящий душ: приносят в клювах воду и поливают малышей.Птенцы быстро подрастают и учатся летать. На зимовку молодые птицы улетают раньше родителей, самостоятельно находят путь в далёкую Африку.

Игра «Кот и воробышки»
Описание игры: Кот – располагается на одной стороне зала, воробышки – на другой.
Воробышки приближаются к коту:
Котя, котенька, коток,
Котя – черненький хвосток,
Он на бревнышке лежит,
Притворился, будто спит.
После этих слов кот восклицает: «Мяу!» - и начинает ловить воробышков, которые убегают от него в домик, за черту.
 - Осторожно обойдем гнездо, тихо, чтобы никого не потревожить.

(если команда справилась с заданием дается слово – ЦЕННОСТЬ)

Станция «Кружева»
- Вот перед нами...
Висит сито, не руками свито.
Муха охнула сперва:
«Ах, какие кружева!»
А попала в кружева,
И пропала голова.
Бедняжка, словно в тине, завязла в...(паутине).
- Можно ли порвать паутину?
- Можно ли убивать пауков?
- А как нам пройти? 
Игра «Паучок». 
Описание игры: учащиеся встают в круг, взявшись за руки. Считалкой выбирают «жука».
«Надоел жуку гамак, да не вырваться никак» выбираем «жука». Он встает в середину круга и пытается освободиться из «плена паутины». Выигрывает тот, кто сумеет вырваться.
(если команда справилась с заданием дается буква – У)

Станция  «Зелёная аптека»
ЦЕЛЕБНЫЕ ТРАВЫ.
-Наступили дни целебных трав-
Мяты, иван-чая, зверобоя.
Их в пучки душистые собрав,
Из лесов несу цветы с собою.
Все целебно: лес, луга, поля,
Подорожник, заросли тимьяна,
Щедрая прекрасная земля,
Словно лекарь нам врачует раны!
- С незапамятных времен люди используют растения для лечения болезней.Народ недаром приметил : «На каждую хворь найдется своя травка.» И в самом деле, многие растения обладают целебными свойствами.
- Дети, представьте, что с вами случилась непредвиденная ситуация. Лечиться вы должны с помощью растений. Вы выбираете больничный лист с диагнозом и приступаете к лечению.
1.  Кроссовки натёрли ноги до мозолей. (подорожник, мох)
2.  Порезал палец. ( подорожник, тысячелистник, сок крапивы)
3.  Обжёг руку. (гриб-дождевик, измельчённая хвоя сосны)
4.  Простудился. (чай из малины, зверобоя)
5.  Сильный кашель. (мать – и мачеха, шалфей)
ПРАВИЛА СБОРА.
1. Собирают в сухую погоду.
2. Сушат под навесом.
3. При сборе цветков часть из них оставляют на растении.
4. Нельзя собирать больные и поврежденные вредителями растения.
5. Запрещается собирать растения вблизи автомобильных дорог и железнодорожных магистралей, а также в крупных городах.
6. Запрещен сбор редких лекарственных растений занесенных в Красную книгу.

Игра с мячом: «Я знаю…»
Описание игры: Дети выстраиваются в круг, в центре находиться ведущий. Ведущий бросает мяч и называет класс объектов природы(звери, птицы, рыбы, растения). Ребенок, поймавший мяч говорит: «Я знаю пять названий…» и перечисляет.

(если команда справилась с заданием дается слово – КОТОРОЙ)

Станция  «Плодовый  сад»  
- Какие растения растут в школьном саду?  
На   какие   две   группы   можно   распределить   все   растения   сада?  Чем отличается дерево от кустарника? 
Что даёт сад человеку?  
 Подвижная игра «Полезное – неполезное».
Описание игры: дети становятся в шеренгу, а ведущий по очереди кидает им мяч. В момент кидания, ведущий называет полезные и вредные продукты. Если продукт - полезный, то ребенок должен поймать мяч, если неполезный, то должен оттолкнуть мяч. Если ребенок ловит мяч или просто прикасается руками к мячу, когда воспитатель называет неполезный продукт, то он проиграл и меняется с ведущим местами.

(если команда справилась с заданием дается слово – НЕТ)

Станция « Кроссвордино»
Вопросы к кроссворду
 1. Как называется верхний плодородный слой земли? 
2. Водяной поток, протекающий по четко обозначенному руслу?
 3. Синоним слова звери. 
4. Назови одним словом деревья, травы, кустарники. 
 5. Житель планеты, наделенный разумом. 
6. Назови синоним слова атмосфера. 
7. Как называется солнце на языке астрономов?
(если команда справилась с заданием дается слово – ЦЕНЫ!) 

- Игра показала, что вы много знаете о природе. Надеюсь, что вы ещё больше будете любить природу, сохранять её, подтверждая конкретными делами.
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