Сценарий квест-игры

Форма: квест-игра.
Тема: «Таинственный парк».
Дата проведения: 17 июня 2019 года.
Участники квест-игры: школьный лагерь в составе команд по 10 человек
включая капитана+ вожатый (лидер).
Возраст участников: 4-5 класс
Место проведения: парк «Приднепровский».
Цель: использовать потенциал игры для развития групповых и индивидуальных отношений, утверждения социально приемлемых норм взаимоотношений в отряде.
Задачи: 
- наполнить жизнь в летнем лагере гуманными играми, способными выполнять психотерапевтическую, компенсирующую функцию;
- создание ситуаций, в которых необходимо совместно вырабатывать правила, решения, оценивать результаты совместной работы, т.е. обучение взаимодействию;
- создать ситуации коллективного переживания, которые сплачивают коллектив, гармонизируют коллективные цели и личные мотивы деятельности.
Оборудование: маршрутные листы, дипломы, плакаты с названиями станций, ручки, фломастеры, цветные и обычные мелки, ножницы, воздушные шарики – 10 шт, фишки, ткань,  кольцеброс, конверты с детскими песнями, кубик, яркие буквы (от А до Я), мозаика, деревянные лыжи, коробка с предметами, мяч- попрыгун, веревки. 

ХОД
1. Регистрация команд.
2. Построение в парке «Приднепровском» около сцены.
3. Разминка в общем кругу (флешмоб).
4. Формирование отрядов на команды.
5. Команды получают маршрутные листы.
6. Старт команд происходит с интервалом 3-5 минут, команды начинают маршрут с разных точек.
7. Для прохождения квест-игры участникам необходимо иметь:
- удобную форму одежды;
- фотооборудование (телефон с камерой);
- доступ в сеть Интернет.
    8. Прохождение станций.
    9. Подведение итогов. Награждение. 


СЦЕНАРИЙ
«Ребята! Сегодня мы проводим квест-игру «Таинственный парк». Сейчас капитаны команд подойдут и получат задания, которые вы вместе должны выполнить, чтобы перейти к следующему этапу. Их всего десять. На каждом этапе вас встретят ребята, которые ответственные за данный этап. Они объяснят вам вашу задачу и проверят правильность выполнения. Если задание выполнено правильно, то вы получите пазл и вам ответственный станции поставит отметку на вашем маршрутном листе. Вы должны разгадать все тайны парка, собрать 10 пазлов, и на финише собрать картинку и разгадать тайну. Желаю всем удачи».
Прохождение станций.
СТАНЦИЯ 1. «ГУСЕНИЦА»
Задача: участники команды становятся друг за другом. Они должны между собой зажать воздушный шарик таким образом: между спиной предыдущего и животом следующего малыша. То есть их задача сформировать гусеницу. Руки всех детей должны быть опущены вниз. На асфальте начерчена змейка. Суть игры сводится к тому, что каждая гусеница должна дойти до фишки по заданному маршруту, обойти  и вернуться, не растеряв шарики. 
Оценивается: гусеница, которая не «рассыпалась» - 10 баллов.

СТАНЦИЯ 2. «КОЛЬЦЕБРОС»
Задача: участники должны максимально быстро и больше забросить все кольца на мишень.
Оценивается: максимально заброшенных колец. 

СТАНЦИЯ 3. «ПЕСЕННАЯ»
Задача: перед командой на кубике лежит три разноцветных конверта, капитан выбирает любой конверт. На конверте нарисован нотный стан и музыкальная нотка. Необходимо расшифровать, какая эта нота. Затем вскрывают конверт, там листик, на нем детская песня. Необходимо вставить пропущенные слова, а затем командой спеть песню.
Оценивается: знание текста данной песни, музыкальность, сплоченность. Максимальный балл – 10. 
СТАНЦИЯ 4.  «ПЕРЕПРАВА»
Задача: перед участниками натянутая цветная ткань с различными по объему дырами, необходимо всей командой перебраться через ткань (дырки) на другую сторону.
Оценивается: минимальное время прохождения. 

СТАНЦИЯ 5. «ДЕТСТВО – ЭТО Я И ТЫ!»
Задача: команда должна нарисовать цветными мелками рисунок на асфальте на тему: «Детство – это я и ты!».
Максимальный балл: 15
СТАНЦИЯ 6. «ЛЕТНИЙ ПЕРЕПОЛОХ»
Задача: перед командой лежит много разбросанных ярких букв, необходимо составить слова, связанные с летом. Например, лето, солнце, каникулы, пляж, море, песок.
Оценивается: максимально сложенных слов.
СТАНЦИЯ 7. «ТАЛИСМАН-2019»
Талисман – это неотъемлемый символ любого масштабного спортивного форума.
Задача: команде необходимо на время сложить мозаику и ответить на вопросы: 
1. Кто изображен на картинке? (Лисенок «Лёсик»).
2. Существует легенда о Лесике, охарактеризуйте его?
3. Символ, каких игр? (талисман II Европейских игр – 2019).
4. [bookmark: _GoBack]Где проходили игры? (г. Минск).
5. В какие дни? (с 21 июня по 30 июня 2019 г.)
Оценивается: за собранную мозаику – 5 баллов, за все отвеченные вопросы – 5 баллов, общий балл – 10.
СТАНЦИЯ 8. ТИМБИЛДИНГ «ГИГАНСКИЕ ЛЫЖИ»
Тимбилдинг (teambuilding) - дословно «построение команды» - активный командный отдых, направленный на сплочение коллектива посредством прохождения различных игр и заданий. Тимбилдинг быстро улучшает взаимопонимание в коллективе и его эффективность. Помогает выявить скрытые таланты и лидерские качества участников.
Задача: команда на огромных «ходулях» должна пройти сразу всей командой по   заданному маршруту на время.
СТАНЦИЯ 9. «ВОЛШЕБНАЯ КОРОБОЧКА»
Задача: команда строится друг за другом, перед командой стоит цветной картонный щит, с двумя дырками для рук, участник протягивает руки в щит, на ощупь выбирает один предмет в волшебной коробке, и отвечает, что это такое. Например, положить в коробку мягкие игрушки, школьные предметы и т.п.
Оценивается: правильность названных предметов, максимальный балл – 10.
СТАНЦИЯ 10. «МЯЧИ – ПРЫГУНЫ»
Задача: За определенное время команда должна пройти эстафету на мячах-прыгунах.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МАРШРУТ  «#ЛЕТО В ОБЪЕКТИВЕ»
КАНИКУЛЫ!!! Лето-пора новых открытий и беззаботного веелья!!!
Задача: 
1 шаг. Сделать командой атмосферное летнее фото.
2 шаг. Выложить его в нашей группе https://vk.com/zhlobin_evrika
с хэштегами #Лето2019#по-Жлобински #Детство.
3 шаг. Обязательно быть подписчиком всей командой.
4 шаг. Дерзай и получай дополнительный бал к квесту – 5.

Подведение итогов. Награждение.
