Сценарий
развлекательно – игровой программы
«Морские волки»

Летний лагерь 2020



Цели мероприятия: укрепление отношений в детском коллективе; расширение кругозора у детей и подростков; развитие толерантности, логического мышления, творческого воображения, ловкости и находчивости;
воспитание взаимоуважения, взаимовыручки, смекалки.

Ход мероприятия:

Построение команд.
Ведущий 1:	Мы, ребята, любим море.
По морям да по волнам!
В боевом идём дозоре —
«Нынче здесь — а завтра там!»
Ведущий 2:	Капитан прикажет строго —
Дать машинам полный ход!
Здравствуй, синяя дорога!
Наш корабль идёт в поход.
Ведущий 1:		 Всем известно такое выражение «Как корабль назовёшь, так он и поплывёт». 
Ведущий 2:	Поэтому думаю, пришла пора познакомиться с командами  наших кораблей и их капитанами.
(Представление команд)
Ведущий 1:	Когда  пройдено морскими дорогами не одна тысяча миль, то каждый юнга переходит в ранг морского волка. Именно этого мы желаем нашим  сегодняшним командам.

Ведущий 2:	А чтобы борьба за это высокое звание была честной и увлекательной, следить за исполнение заданий и давать оценку будет жюри, состоящее именно из таких морских волков. 

Ведущий 1:	Давайте же познакомимся с этими честными и непредвзятыми людьми.

(Представление членов жюри)

За правильное выполнение задания, команда получает 5 баллов.
Давайте распределим, чем будет заниматься на корабле каждый участник команды.  (Выдаются фуражки с названием морских профессий – капитан, боцман, лоцман, врач, штурман, кок, матрос, юнга, механик)

Итак, начнем!!! Свистать всех наверх!!!

1 задание.
Прежде чем отправиться в открытое море, надо пройти обучение на берегу. И начнем с задания, которое проверит ваше внимание и умение работать слаженно в команде. Капитанов команд просим подойти к жюри и взять конверты. В них вы найдёте разрезанное на множество кусочков изображение корабля. Ваша задача  выложить корабль. Победителем считается та команда, которая сделает это раньше других.
Теперь я думаю, нашим экипажам можно отправляться в море.

1. Конкурс механиков  (Реквизит: 4тарелки с водой, 4 стакана, 4 ложки)
Прежде чем отправиться в далекий путь, необходимо наполнить баки горючим.
Приглашаются механики из каждой команды.
Вам нужно заполнить свои баки горючим, перенеся воду ложкой из тарелки  в стакан. Чей стакан окажется полнее, тот готов к отплытию. Приготовились, начали!

2. Конкурс юнг. (Реквизит: якорь на верёвочке  на деревянном стержне)
Юнги - ко мне! поднять якоря! (накрутить верёвку на стержень)

3. Конкурс коков (Реквизит: «рыбки»  металлические, удочки с магнитом, декоративные вёдра, синяя ткань (ширина «+», «-»1 метр, «+», «-» длина 3 метра с рейками по ширине)
Якоря подняты, корабли отправляются в путь.
Пора накормить команду. Как называется кухня на корабле? (камбуз) А повар? (кок) Молодцы! Нужно наловить рыбы, чтобы кок приготовил.
Приглашаем весь состав команды. Но, кок начинает и завершает эстафету.  Необходимо от точки старта бежать с удочкой к месту,  где на синей ткани лежат рыбки и на поймать рыбку – взять её в руки и принести в ведро. Передать удочку следующему члену команды.  Какая команда быстрее словит рыбу, та и готова к плотному обеду. 

4. Конкурс лоцманов  (Реквизит: 4 шарфа, стулья)
Лоцман – это помощник капитана. Он должен знать все трудные участки пути, т.е. фарватеры. Лоцман должен хорошо ориентироваться по карте и по компасу.
Ваша задача: провести свои корабли между рифами с закрытыми глазами. Команды строятся цепочкой друг за другом, во главе капитан.  Лоцманы помогают своим капитанам, подсказывая дорогу словами – направо, налево, вперед, назад.

5. Конкурс-викторина 
Корабль встал на мель. Мы оказались на каком-то маленьком необитаемом острове…
Ребята, вы настоящие матросы? Тогда вы должны правильно ответить на мои морские вопросы:
· Как называется головной убор моряков  (бескозырка).
· Полосатая одежда моряков (тельняшка).
· Башня на берегу моря с сигнальными огнями (маяк).
· Корабельный подвал (трюм).
· Любимый танец моряков (яблочко).
· Подводная мина (торпеда).
· Что такое субмарина (подводная лодка).
· Когда он нужен – его выбрасывают, когда не нужен – поднимают (якорь).
· От чего плавает утка (от берега).

6. Конкурс «Морской волейбол» (Реквизит: воздушные шары,  два отреза ткани  по 5 метров)

Ведущий:	Не всё время моряки проводят в море. Иногда причаливают к берегу. И тогда есть возможность размяться на песке. А ещё лучше, если это будет  полезная разминка с командой соперников. Вот и мы сейчас поиграем в волейбол.

(На площадке кеглями обозначены поля мини-поля для волейбола. Два помощника держат между командами ткань, натянутую на два бруска (сетка).  Перед командами игроков лежат шары в равном количестве для каждой. По команде команды берут шары и перебрасывают на территорию соперника.  Под  «сеткой» перебрасывать запрещается. Лопать шары также нельзя. При лопнувшем шаре – новый сразу вбрасывается на поле, где он лопнул. Во время игры звучит музыкальная композиция. На завершающем этапе ведущий  ведёт обратный отсчет. При слове «стоп» все игроки должны сделать шаг назад и ничего не перебрасывать. Бал зарабатывает та команда, на территории которой меньшее количество шаров. Игра может проводиться до трёх раз (или до счёта 0-2), с переходом игроков   на  поля соперников. Соответственно заработать 2 балла или одна команда 1, вторая 2 балла.)

7. Конкурс боцманов (Реквизит: 2 веревки и 4стула, музыка)
От реакции боцмана зависит, как команда будет выполнять команды. Приглашаем боцманов. Вам нужно быстро вытянуть веревку из-под стульев, как только остановится музыка. Будьте предельно внимательными!

8. Конкурс матроса и юнги «Человек за бортом» (Реквизит: два спасательных круга, мягкие игрушки)
Матрос и юнга на корабле очень нужные люди. И подчас именно они, благодаря своему непоседливому характеру, изобретательности и мужественности  спасают жизни людей. Вот и сейчас вам предстоит спасти всех утопающих. 
(Матросу и юнге от каждой команды выдаются по спасательному кругу с привязанной верёвкой. На расстоянии от них около трёх метров разложены небольшие лёгкие игрушки. Участникам команд необходимо по очереди забрасывать в «море» круг и вытаскивать «утопающих», пока все не будут спасены. Побеждает команда, которая больше спасет утопающих.)

9. Конкурс штурманов (Реквизит: нити со спичечными коробками)
Угроза устранена. Плавание продолжается! Держать курс прямо!
От того насколько правильно штурманы сумеют проложить курс, зависит успех всего плавания.
Приглашаются штурманы и 2 помощника. Двое держат натянутую нить, продетую через пустой спичечный коробок. Штурману нужно дуть в полость коробка так, чтобы прогнать его с одного конца нити на другой. Кто справится быстрее!

10. Конкурс врачей. (Шильды с «чайкой» или «альбатросом»)
Врач всегда считался самым образованным человеком на корабле. И, уж если он не просто врач, а на корабле, то и морскими знаниями он должен обладать в полной мере. У вас в руках шильды, которые вы должны поднять, как только будете готовы дать правильный ответ на вопросы, которые сейчас будут звучать. 
-   Какого моря не существует? Желтого, Красного, Синего, Белого.
- Головной убор моряков БЕСКОЗЫРКА
- Название какого морского города состоит из одного мужского имени и ста женских? СЕВАСТОПОЛЬ
- Плавательная обувь ЛАСТЫ
- Любимый танец моряков ЯБЛОЧКО 
- Самый большой кусок льда  АЙСБЕРГ
- Полосатая одежда моряков ТЕЛЬНЯШКА
- Когда он нужен – его выбрасывают, когда не нужен – поднимают. ЯКОРЬ

11. Конкурс капитанов 
Да, капитан на корабле - самый главный человек! Он должен уметь всё. А самое главное не  только управлять командой, но и слышать её тоже. А команда, слышать своего капитана. Следующее задание  расшифровать важное послание. Капитан будет команде громко говорить цифры. Команда распределив  ищет соответствие цифры в карте  расшифровки и записывает получившиеся слова и выражения. Здесь важны  точность, скорость и умение слушать. (Капитанам  даются  наборы цифр:  3,14,9,13,1,14,9,6         3,1,25        11,15,17,1,2,12,28,         14,1,22,15,5,9,19,18,32        3           8,15,14,6       17,9,21,15,3                9           18,11,1,12.       2,20,5,28,19,6           15,18,19,15,17,15,7,14,29!
    
У команды таблицы с ключом для расшифровки 
	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е
	Ж
	З
	И
	Й

	1
	2
	2
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10



	Л
	Л
	М
	Н
	О
	П
	Р
	С
	Т
	У

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20



	Ф
	Х
	Ц
	Ч
	Ш
	Щ
	Ъ
	Ь
	Ы
	Э
	Ю
	Я

	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32



Должно получиться: « Внимание, ваш корабль  находится в зоне рифов и скал. Будьте осторожны!

(Возможны варианты других выражений)

Ведущий 1: Сегодня в ходе нашего интереснейшего плавания активно себя проявили все команды! 

Ведущий 2:	 Но, всё же интересно узнать, Чья команда не сбилась с курса и прибыла к точке назначения первой?! 

Ведущий 1:	 Думаю , что про это нам скажут наши морские волки, то есть члены жюри. Им мы и предоставляем слово.

(Подведение итогов. Награждение.) 

Ведущий 1:		Мы пожелаем  вам на прощанье 
			Как сказали бы моряки
			Чтоб была всегда удача-
			Семь футов под килем и чистой воды!

Ведущий 2:		До новых встреч, друзья!




Сценарий подготовила культорганизатор ГУО «Ельский РЦТД и М»  
 Засинец Н.Н.  
[bookmark: _GoBack]
