Сценарий
Игры – эстафеты «Шаромания»


						Летний лагерь 2020 г.

Цель:  Обеспечить отдых детей и подростков посредством применения  подвижных  игр на свежем воздухе

Задачи: 
- Повышение эмоционально-положительного тонуса детей;
- Развитие потребности обмениваться со сверстниками знаниями, умениями в процессе выполнения игровых заданий;


Ведущий:	Здравствуйте, друзья. Лето! Ах, лето! Пора зажигательного отдыха, новых знакомств, мечтаний. Скажите, пожалуйста, кто-нибудь из вас смотрел летом, лёжа на лугу, на облака? (Ответ)  Я просто обожаю это делать даже сейчас. А какие необычные фигуры вы смогли разглядеть в этих огромных белых, похожих на вату, небесных комочках?  (Ответы).  Но, облака так далеко. А иногда хочется поиграть с ними, такими лёгкими, парящими, воздушными…. Точно, а давайте с вами устроим такую вечеринку, конечно не из облаков, а из воздушных шаров?! Ведь они тоже лёгкие, воздушные и с ними можно фантазировать. И, при всём при этом, они разноцветные! (Ответ)  Отлично! Тогда я рада приветствовать вас на «Шаромании».  Для того чтобы нам было интереснее, и азарт подогревал соревновательный дух я предлагаю разделиться на две команды.

(Далее, ведущий с помощниками  делит игроков на две команды. Команды придумывают себе названия, связанные с шарами.)

«Давайте познакомимся»

1. Тур - Обеим  командам даётся 1 минута, чтобы быстро запомнить имена друг друга. Затем Команды становятся в шеренгу друг за другом (желательно  мальчик - девочка – мальчик) и по команде от линии старта первый игрок подбегает к стулу напротив, пишет имя одного из игроков своей команды, но не своё! Берёт шарик, лежащий у стула  и возвращается – становится в конец строя. Далее бежит следующий и выполняет то же самое. И так, пока все игроки не будут стоять в шеренге с шарами в руках.  Итоги: 1 балл за быстроту выполнения, 1 балл  за правильность записанных имён членов команды.

2. Тур – Команды стоят также, только по команде каждый из них по очереди бежит к стулу с листком и фломастером, кладёт шар и пишет имя одного из членов команды соперников. Возвращается в конец строя. И так, пока все игроки не будут на месте без шаров. Итоги: 1 балл за быстроту выполнения, 1 балл  за правильность записанных имён членов команды соперников.


«Всезнайки»

Команды выбирают по одному игроку. Игроки соперники становятся друг к другу спиной (Боком к командам соперников – для минимальной возможности подсказать).         
      Команда 1							Команда 2

         Игрок команды 2 (Спиной друг к другу)  Игрок команды 1					
В руках у них шары. Ведущий задаёт вопрос. Тот из игроков, кто знает ответ, поднимает шар вверх. Ему дается право ответа. Если ответ неправильный – право дать ответ переходит к сопернику. Ведущий задаёт от 3 до 5 вопросов в зависимости от количества игроков в командах. Когда игроки ответили им на смену выходят следующие. В каждой паре выявляется победитель, команде которого присуждается один бал.

Примерные вопросы:

"НАЗОВИ ПАРУ". 

Ромео - ... (Джульетта)
Мастер - ... (Маргарита)
Кай - ... (Герда)
Отелло - ... (Дездемона)
Тарзан - ... (Наташа Королёва)
Пьеро - ... (Мальвина)
Леонид Агутин - ... (Анжелика Варум)
Руслан - ... (Людмила)
Евгений Онегин - ... (Татьяна)
Марк Антоний - ... (Клеопатра)
Максим Галкин - ... (Алла Пугачёва)
Пьеро - ... (Мальвина)


У девочек – это предмет одежды для согревания кистей рук, а у мальчиков – устройство для соединения цилиндрических частей машин, тросов, труб.   (Муфта.)

У девочек – это часть рукава или штанины, а у мальчиков – уплотнительная деталь машины, препятствующая протеканию жидкости из одной полости в другую.
(Манжета.)

У девочек – это аксессуар для волос, а у мальчиков – крепёжная деталь в виде стержня.
(Шпилька.)

У девочек – это головной убор, а у мальчиков – верхняя расширенная часть гвоздя.
(Шляпка.)

У девочек – это вырез ворота на платье или стрижка, а у мальчиков – боевое построение пехоты четырёхугольником, для отражения атаки со всех сторон.      (Каре.)

У девочек – это торжественный проход, шествие моделей в нарядах от кутюрье, а для мальчиков – тесный проход между горами или болотами, используемый для задержания противника.   (Дефиле.)

Для девочек – это деталь кармана, а для мальчиков – род затвора, крышки, закрывающей проход газу, пару или жидкости.   (Клапан.)

Для девочек – это маскарадный костюм в виде длинного плаща с капюшоном, а для мальчиков – настольная игра с забиванием «козла».   (Домино.)

У девочек – это принадлежность для вязания, а у мальчиков – деталь колеса велосипеда. (Спица – игла для вязания и спица – стержень, соединяющий втулку колеса велосипеда с ободом.)

Для девочек – это сосуд для кипячения чая, а для мальчиков – начинающий автолюбитель. (Чайник.)

Для девочек – это первый весенний цветок, а для мальчиков – неопытный водитель, который по весне выехал на дорогу после зимнего отстоя в гараже.
(Подснежник.)

Для девочек – это то, что передаётся по радио или телевидению, а для мальчиков – механизм, передающий движение, мощность от одной части устройства к другой.
(Передача.)

Для девочек – это перекладина, на которую вешают штору, а для мальчиков – продольный выступ в верхней части стены или нависшая часть кручи, лавины.
(Карниз.)

Для девочек – это удлинённой овальной формы хрустальная ваза или салатница, а для мальчиков – старинное парусное судно. (Ладья.)

У девочек – это плотная рубчатая или с выпуклым рисунком хлопчатобумажная ткань, а у мальчиков – это полёт самолёта, похожий на падение.  (Пике.)

У девочек – это кухонная принадлежность для зачерпывания жидкости, а у мальчиков – захватывающее устройство экскаватора. (Ковш.)

У девочек – это тара для засолки огурцов, а у мальчиков – сидение (лавочка) в шлюпке. (Банка.)

У девочек – это механический зажим, зацепка, которой к дамской сумочке крепится дополнительная длинная ручка. А у мальчиков – это облегчённая короткоствольная винтовка. (Карабин.)

У девочек – это овощ для супов и салатов, а у мальчиков – ручное оружие для метания стрел.   (Лук.)

У девочек – это кольцо в их цепочке, а у мальчиков – подразделение ВВС. (Звено.)

Для девочек – это обидные слова, ругань, а для мальчиков – война и битва. (Брань.)
У девочек – это начинка ореха, а у мальчиков – старинный орудийный снаряд. (Ядро.)

У девочек – это масть гадальной  карты, а у мальчиков – колющее оружие. (Пика.)

У девочек – это комплект красивой одежды, а у мальчиков – воинское задание.
(Наряд.)

У девочек – это сало с паприкой, а у мальчиков – тайный агент полиции.  (Шпик.)

У девочек – это поджаренный ломтик хлеба, а у мальчиков – короткая речь с предложением выпить вина. (Тост.)

У девочек – это левый или правый край пиджака, а у мальчиков – боковая стенка корпуса судна. (Борт.)

У девочек – это вазочка для варенья, а у мальчиков – устройство для присоединения электроприборов к сети.  (Розетка.)

У девочек – это столовый прибор, а у мальчиков – устройство для присоединения электроприборов к сети.  (Вилка.)

У девочек – это вкусный фрукт, а у мальчиков – спортивный снаряд для битья.
(Груша.)

У девочек – это приспособление для вязания, а у мальчиков – часть удочки.
(Крючок.)
[bookmark: _GoBack]
У девочек – это оконный переплёт со стеклом, а у мальчиков – это скелет велосипеда. (Рама.)

У девочек – это подвешенное ювелирное украшение, а у мальчиков – элемент конструкции автомобиля.  (Подвеска.)

У девочек – это телевизор, а у мальчиков – это механизм в машине.  (Коробка передач.)

У девочек – это многосекционный предмет мебели, а у мальчиков – строй футболистов перед воротами.   (Стенка.)

У девочек – это наружное средство от простуды, а для мальчиков – футбольная штрафная карточка. (Горчичник.)

У девочек – это сорт кофе, а у мальчиков – великий футболист.  (Пеле.)

У девочек – это режущий инструмент для рукоделия, а у мальчиков – обманный удар в футболе.   (Ножницы)
«Волейбол»

На площадке кеглями обозначены поля мини-поля для волейбола. Два помощника держат между командами ткань, натянутую на два бруска (сетка).  Перед командами игроков лежат шары в равном количестве для каждой. По команде команды берут шары и перебрасывают на территорию соперника.  Под  «сеткой» перебрасывать запрещается. Лопать шары также нельзя. При лопнувшем шаре – новый сразу вбрасывается на поле, где он лопнул. Во время игры звучит музыкальная композиция. На завершающем этапе ведущий  ведёт обратный отсчет. При слове «стоп» все игроки должны сделать шаг назад и ничего не перебрасывать. Бал зарабатывает та команда, на территории которой меньшее количество шаров. Игра может проводиться до трёх раз (или до счёта 0-2), с переходом игроков   на  поля соперников. Соответственно заработать 2 балла или одна команда 1, вторая 2 балла.

«Безразмерные штаны»

Команда выбирает игрока, которому надевают огромные шаровары с резинками внизу. Команда уходит  в противоположный край и становится в затылок друг другу. Между командами большое количество шаров разных размеров. По знаку ведущего игрок из   шеренги  подбегает к шарам, берёт один, засовывает в штаны своему игроку, возвращается  в конец строя, бежит следующий. Так продолжается пока не закончатся все шары. Затем идёт подсчёт  шаров в шароварах. Бал зарабатывает команда, собравшая наибольшее шаров в шаровары.

«Весёлая гусеница»

1. Тур  - У игроков каждой команды в руках по шару. На лини эстафеты расставлены зигзагом кегли. По команде первый игрок  с шариком в руках бежит огибая кегли к финишной точке и по прямой линии возвращается к команде. Сзади с шариком становится следующий игрок, при этом руки находятся на поясе впереди стоящего, шарик зажимается спиной впереди стоящего и грудной клеткой следующего. (Можно усложнить и руки класть на плечи). Они уже вдвоём выполняют путь, стараясь не сбить кегли и не уронив шары. Затем таким образом забирают следующего и так, пока на финиш не прибежит вся команда. 

2. Тур – Команды выполняют всё то же самое, но спиной вперёд.

«Ложка-загребушка»

Командам выдаются теннисные ракетки. Игроки становятся в шеренгу в затылок друг к другу. По команде ведущего первый игрок с шариком на ракетке бежит между кеглями, возвращается тем же путём назад, передаёт инвентарь следующему игроку, становится в конец строя. Игра заканчивается,  когда задание выполнят все члены команды.

 «Перекати поле»
     
Принцип игры заключается в том же, что и в «Ложке – загребушке». Только шарик передвигается по полу при помощи пластиковой клюшки.

«Весёлая планета»

Ведущий:	Денёк сегодня выдался задорный и радостный. В прочем, как и все дни, которые мы проводим вместе. И у меня возникла идея. А не создать ли нам свою планету весёлых людей?  Тем более все в сборе.  Как же мы это сделаем? Да очень просто!  Каждая из команд берёт свою планету, а сегодня это воздушные шары. Оставляет с этой планетой нашего помощника, а сами идут к линии старта, где их уже ждут фломастеры. Нам осталось только вспомнить старую весёлую песенку «Палка, палка, огуречик, - вот  и вышел человечек». Именно таким быстрым способом вы будете рисовать свой портрет, а потом портрет друга, возможно и мой тоже, пока будет звучать весёлая музыка. По сигналу, первый человек из команды подбегает к своей планете, рисует человечка, не забывая что у него должны быть две руки. Две ноги, туловище и конечно умненькая голова – возвращается к команде, чтоб смог отправляться следующий игрок и так, пока а не закончится песня. Затем мы подсчитаем количество жителей на ваших планетах и огласим результат.

«Разноцветная шарада»
 
Игра может проводиться как со всеми членами команды, так и избирательно.
Для игры на шары крепятся буквы или рисуются   так, чтобы их было хорошо видно.   Разберём пример с буквами, которые в последующем сложатся в слово «ДРУЖБА».

Игрокам раздаются буквы-шары в хаотичном порядке. Но наборы букв одинаковые для каждой из команд.  Игроки становятся в шеренгу развернув буквы к зрителю. Ведущий стоит между зрителем и командами, чтобы было видно правильность ответа и зрителю и ему.  Ведущий задаёт командам одновременно одинаковый вопрос. Ответ команды показывают буквами. (Правильный «ответ» должен сделать шаг вперёд и встать слева направо, по отношению к зрителю) (Слова которые можно разбирать и связать с мероприятием  – «Праздник», «Вечность»)

Слова из слова «ДРУЖБА: дуб, бур, ружа, бар, раб, уж, бард. 
Пример вопроса: стойка с молочными коктейлями и другими вкусными напитками – бар; неядовитая змея с жёлтыми ушами  - уж,  певец с гитарой в походе – бард. Последний вопрос – То, что нас сегодня объединило – Дружба.

Ведущий: 	И именно на этой дружественной ноте мы подводим итог данного испытания и всей нашей встречи. 

(Подведение итогов. Награждение)

Ведущий: 	Спасибо за смех, друзья и улыбки. 
За то, что в борьбе не сдались.
		За то, что пример даже мне подавали, -
К победе упрямо неслись! 

Ведущий: Мы с нетерпением ждём новый день, потому что он принесёт нам новую встречу с вами, друзья! По этому – До новых встреч!



Сценарий подготовлен культорганизатором ГУО «Ельский РЦТДиМ» Засинец Н.Н.




