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Пояснительная записка

Новогодний праздник в жизни каждого человека – событие очень важное, которое должно стать неповторимым, незабываемым. Новогодний утренник – один из самых долгожданных праздников у учащихся. Только в это время ребята верят в чудо, в Деда Мороза и получение подарка. 
Ежегодно для этого праздника готовится новый музыкальный материал, танцы, конкурсы, в которых с удовольствием участвуют не только дети, но родители.
Данный сценарий предназначен для проведения новогоднего программы для учащихся среднего школьного возраста. Праздник имеет развлекательно-познавательное значение. Материал будет полезен для организаторов культурно-массовых мероприятий.

Цель: создание праздничной, благоприятной эмоционально-психологической атмосферы для учащихся среднего школьного возраста, через активную игровую деятельность.

Задачи:

1. развивать творческие способности, коммуникативные навыки учащихся;

2. прививать интерес к проведению коллективных праздников;

3. создать условия для проявления у детей положительных эмоций и эстетических чувств;
4. способствовать развитию у детей чувства товарищества и взаимопомощи;

5. воспитывать культуру поведения в детском коллективе.

Форма проведения: сюжетно-игровая программа 
Участники: учащиеся, педагоги, родители.

Место проведения: актовый зал, украшенный мишурой, огоньками, снежинками, новогодними шарами.

Время проведения: 30 минут. 
Действующие лица: 
· Дед Мороз
· Снегурочка

Оборудование:
· мультимедийная установка,
· 2 ноутбука, 
· музыкальная аппаратура, 
· микрофоны,

· елочные огоньки, 
· бутафорские таблетки.

Ход программы
(Сцена празднично украшена для Новогоднего праздника. 
Звучит новогодняя мелодия.
Появляется Снегурочка и обращается к ребятам.)

Снегурочка: Здравствуйте, мальчишки, здравствуйте, девчонки, здравствуйте, те, кто любит каникулы. Привет тем, кто любит шоколад, конфеты, мандарины. Приветствую тех, кто любит Новый год и подарки! (Аплодисменты)

Пусть сегодня царит хорошее настроение, улыбки, веселье, звучит радостный смех! 
«Игра-кричалка»

Снегурочка: Для начала нашего праздника нужно проверить, кто пришел к нам на праздник? Мальчишки, вы подготовились к встрече Нового года? Если да, то громко кричим, УРА! (кричат мальчишки)
Девчонки, не подведем и перекричим мальчишек громким «ВАУУУ»! (кричат девчонки). 
 (Звук вьюги, колокольчиков, скрип шагов, кашель. На сцену выходит Дед Мороз с полотенцем на голове и большим бутафорским градусником под мышкой)

Дед Мороз:

Вот опять суставы сводит,
Видно, к новой непогоде.
Подлечиться в самый раз:
Лёд с малиной, ноги в таз!
(топает ногой)
Не буду в новый год вставать.
(садится и смотрит на градусник)
Вот и температура уже плюсовая. 
О-хо-хо! Расклеился дед.
Снегурочка:
Что ты, дедушка, 
Не надо так хандрить! 
Нет почётнее профессии на свете, 
Чем дарить подарки детям!
Дед Мороз: 
Я, несчастный - разнесчастный Дед Мороз. 
Всё достоинство, что красный пухлый нос, 
Да усы с огромной белой бородой, 
Разве я могу похвастаться судьбой?
Снегурочка: Дедушка Мороз по пути растерял хорошее настроение, улыбки, веселье. Я знаю, что нам нужно делать. Но самой мне не справиться. Ребята, вы поможете мне? Будем лечить Деда Мороза. Как на приеме у врача нам нужно выписать рецепт, но не простой, а новогодний. Наш рецепт зашифрован на экране, необходимо прокричать кодовые слова, благодаря которым исполнятся все загаданные желания? (ответ учащихся) 
Игра «Кодовое слово»

 (На экране написан «винегрет» из букв, которые при правильном построении образуют фразу «Новый год – волшебный год! Исполнения желаний каждый ждет!»)

Отгадали, готовы? Тогда повторяем все вместе: Новый год – волшебный год! Исполнения желаний каждый ждет! 
Попробуем вместе. (Учащиеся репетируют, повторяют фразу несколько раз).
Снегурочка: Самое лучшее жаропонижающее средство – это таблетка. 
Игра «Таблетка»

(Из пенопласта вырезаны 2 большие бутафорские таблетки. Снегурочка и Дед Мороз делят зал на 2 команды. Задача учащихся – прокатить таблетки от сцены до конца зала и обратно. Игра выполняется на скорость).

Дед Мороз: Молодцы! В 2018 году пройдут XXIII Зимние Олимпийские игры,  в городе Пхёнчхане, Республика Корея. Одолеть болезнь помогают закаливающие процедуры: зарядка, занятия спортом! Поэтому прямо сейчас давайте займемся спортом и устроим свою олимпиаду.
Игра «Новогодняя олимпиада»
 (Игра проводится под музыкальное сопровождение)
Снегурочка: Моим самым любимым видом спорта на зимних олимпийских играх является конькобежный спорт (показывает движения ногами, приговаривая «Шур-шур!»). Репетируем! (Учащиеся повторяют за Снегурочкой).
Дед Мороз: А теперь переходим к лыжным гонкам, изображая такие движения. (показывает: одна рука вперед, вторая сзади сжата в кулак, приговаривая «Чок-чок!»). Репетируем! (Учащиеся выполняют задание).
Снегурочка: А теперь переходим к кёрлингу (показывает движение рук из стороны в сторону, руки согнуты в локтях, приговаривая «Жух-Жух!») Репетируем. (Учащиеся выполняют задание).
Дед Мороз: Теперь все дружно поднимаемся на пьедестал почета, приговаривая: «Так держать!» (правая рука поднята вверх). Репетируем! (Учащиеся выполняют задание).
Снегурочка: Молодцы! А теперь дружно восхищаемся: «Ура!!!» Репетируем. Восхищение! (Учащиеся выполняют задание).
(После проведенной репетиции ребята выполняют задание с постепенным ускорением и разной последовательностью).
Дед Мороз: Восхитительно! Кажется, температура приходит в норму! Спорт пошла мне на пользу, хоть в пляс иди. Однако, как быстро летит время, уже совсем скоро мы услышим бой курантов и под эти таинственные звуки загадаем свои тайные желания. Давайте все вместе послушаем, как ходят часы, и что происходит, когда мы с ними обращаемся небрежно.
Игра «Часы»
(На экране изображение часов со стрелками. Правила игры: на один хлопок – правая сторона зала говорит хором: «Тик», на два хлопка левая сторона зала отвечает: «Так».

(Дед Мороз сначала правильно чередует хлопки, а потом дает два хлопка два раза подряд, два раза по одному т.д.)
Снегурочка: Дедушка, да я вижу, ты совсем выздоровел! 
Дед Мороз: Самочувствие в норме! Эх, вот бы сейчас поиграть в веселые игры в заснеженном дворе.
Снегурочка: Дедушка, а какие твои любимые игры?
Дед Мороз: Да много их, внученька. Дайка я попробую вспомнить их. А ребята помогут мне. Вы должны внимательно меня слушать и, если я ошибусь, то громко хлопать в ладоши.
Игра «Любимые игры Деда мороза»
Дед Мороз: 
В игры я люблю играть. 
Раз, два, три, четыре, пять…

Я на саночках с горы, 
И на лыжах с высоты.

И снежком могу стрельнуть

Осьминога проглотить (учащиеся хлопают)
Дед Мороз:
 В игры я люблю играть. 
Раз, два, три, четыре, пять…

Бабу снежную слеплю

Ноги в прорубь окуну

Рыбу тоже я славлю

Макароны я сварю (учащиеся хлопают)
Дед Мороз:
 В игры я люблю играть. 
Раз, два, три, четыре, пять…

И в хоккей люблю играть

Сноуборд, коньки и теннис (учащиеся хлопают) покорять
В книгу Гиннеса хочу попасть.
Дед Мороз: Ребята, с вашей помощью простуда исчезла, хандра прошла, настроение отличное. 
Игра «Полезное – неполезное»
Снегурочка: Здоровье – это не только спорт, но и рациональное питание. Что значит рациональное? Это не только вкусно и сытно, но и с пользой для организма, а значит, и для здоровья. Наша игра называется «Полезное – неполезное». Сейчас я буду называть продукты питания. Если вы считаете, что этот продукт полезен для здоровья, вы хлопаете в ладошки, а если названный продукт, по вашему мнению, не полезен для здоровья, то вы кричите: «У-у!» (Продукты питания: Молоко, малина, чипсы, калина, жвачка, брусника, кока-кола, земляника, леденцы, шоколад, яблоко, мармелад, творог, печенье, капуста, варенье.)
Дед Мороз: Молодцы! Ребята, для того, чтобы Новогодние праздники вам запомнились, давайте сделаем фото или как вы говорите «селфи». Я Дед Мороз современный, даже смартфон имею и селфи палку. 
Игра «Портрет на память»

(Правила игры. С помощью мобильного телефона каждый из участников должен запечатлеть себя в самой интересной позе с друзьями. Побеждает тот, у кого на снимке запечатлено больше всех ребят.)

Дед Мороз: Ребята, мы со Снегурочкой еще раз хотим поздравить вас и пожелать…
Снегурочка: В Новый год мы желаем с любовью, пусть вас всех не подводит здоровье!

Дед Мороз: Чтобы жизнь ваша стала веселей, побольше желаем надёжных друзей.

Снегурочка: Мы желаем вам в придачу, пусть во всём сопутствует удача.

Дед Мороз: Спасибо вам, друзья! 
Вместе: С Новым годом!
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Рецензия
на сюжетно-игровую программу

«Операция «Дед Мороз и другие новогодние приключения»»

ГУО «Центр творчества детей и молодёжи г. Калинковичи»

Сюжетно-игровая программа является готовым и глубоко обоснованным документом (методическим материалом), реализация которой направлена на организацию досуга детей в период зимних каникул с целью их занятости и формирования нравственных черт характера: целеустремлённости, настойчивости, воспитания чувства коллективизма, взаимовыручки, дружелюбия.

Сценарий логичен по структуре, полон по содержанию, полезен с точки зрения использования на практике.

Разработанный сценарий воспитывает эмоциональный отклик на хорошо знакомые и любимые и мультипликационные фильмы, сказки, дружбу, помогает организовать развивающий досуг с детьми среднего школьного возраста, способствует не только интересному времяпровождению, но и расширяет кругозор, развивает смекалку.

В разработке используются информационно-коммуникационные технологии, что помогает привлекать пассивных участников сюжетно-игровой программы к активной деятельности, делает игровую деятельность более наглядной и интенсивной, формирует информационную культуру у учащихся. Красочность и динамичность данной сюжетно-игровой программы, звуковое оформление, игровая форма, позволяет школьникам играть увлечённо, испытывать радость познания, открывать новое.

Актуальность сценария заключается в том, что представленный материал может быть интересен как начинающим, так и опытным организаторам детского отдыха.

Заместитель директора 
по учебно-методической работе 
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